Leikur vikunnar.

Hoppandi froskar.

Goodur upphitunarleikur, sérstaklega ef ad neesti leikur er um
traust og samvinnu. Notid séguna til ad fa leikraen tilbrigdi.

Yfirlit:
patttakendur eru tveir og tveir saman, siga, risa og hoppa
saman.

Hvad parftu:
Opid sveedi, a.m.k. eitt par, annars er fjéldi “6takmarkadur”. Ef
einhver er stakur eetti leidbeinandi ad taka sér st6édu med
hinum staka.

Hvad a ad gera:

Einu sinni voru tveir froskar ad rabba saman i drullupollinum
sinum pegar stor og feit fluga settist a stra fyrir ofan pa og
byrjadi ad gera grin af peim. | fyrstu reyndu froskarnir ad leida
petta hja sér en flugan vard sifellt donalegri og leidinlegri. Ad
lokum pa akvaodu froskarnir ad né pessari flugu og syna henni
hvar David keypti 6lid. Fyrst stokk annar en nadi henni ekki og
svo stdokk hinn og nadi henni ekki. Eftir nokkrar tilraunir pa var
ljost ad flugan var of hatt uppi a strainu. Allan tima hélt flugan
afram ad ausa svivirdingum yfir froskanna. Froskarnir raeddu
pbetta vandamal og akvadu ad best veeri ad leggja i fluguna
saman. Nota sameiginlegan stdékkkraft til ad na dénaflugunni.

Patttakendur finna félaga med svipada likamsbyggingu.
Poérin standa bak i bak kraekja handleggjum um olnboga. Haegt
og rbélega a parid ad siga rolega ad golfi med pvi ad beygja
hnén par til ad pau sitja @ haekjum sér, enn pa med handleggi
kreekta. Parid 4 ad halda pessari stédu i nokkar sekundur og
risa sidan haegt upp & ny. Pegar parid er neer alveg stadid upp
pba a pad ad hoppa upp. Eftir nokkrar afingar er markmidid ad
geta sigid, risid og stokkid eins hratt og mégulegt er.



