Leikur vikunnar.

Kafteinninn kallar: 5-10 min.

Klassiskur aflgjafi sem krefst hlustunar og skjotra vidbragda.

Yfirlit:

Einstaklingar og smair hépar bregdast eins skjott og mogulegt er vid
skipunum fra “kafteinninum” til ad framkvaema ymis verkefni um bord a
imyndudu skipi.

Hvad parftu:
Stort opid og afmarkad sveedi (gott ad nota klifurlinur). Minnst 15
sjolida.

Hvad a ad gera:
Safnid 6llum saman og kennid peim pau verkefni sem parf ad
framkveema i skipinu. Bendi® hépnum fyrst a hvernig skipid liggur p.e.
stefni (framendi), skutur (bakendi), stjérnbordi (heegri), bakbordi
(vinstri).
Neest skulud pid lysa réttum athéfnum vid ymsum skipunum:
“Kafteinninn kemur” — allir standa i réttstodu og heilsa med haegri hond.
“Skurid dekkid” — allir fara a fjorar og skruppa dekkid (golfid i skipi)
“Madur fyrir bord” — allir leggjast a goélfié vid bak- eda stjornborda.
“i bjérgunarbatana” — brir mynda réé stitjandi & gélfinu og pykjast réa
bat.
“‘Rifid seglin” — tveir taka hondum saman og pykjast hifa upp segl.
Leikurinn hefst med pvi ad allir standa & midjum leikvellinum. Kafteininn
gefur skipanir og sendir alla @ milli stjérn- og bakborda, stefnis og
skuts. Kafteinninn er masoékisti sem hefur gaman af pvi ad senda félk at
um allar trissur, beygja sig og bugta a skdmmum tima. Leikurinn a ad
vera hradur og haegt er finna upp sinar eigin skipanir sbr. “kokkurinn
kemur” — allir pykjast gubba eda “kolkrabbinn kemur” — fimm mynd hép,
allir med adra hondina inn ad midju og hina ut og snua sér i hring.
Tilbrigdi: Leikid leikinn med utslaetti. Sjolidar eru ur pegar:

e Sjoari er ur pegar hann er sidastur til ad framkvaeema eda koma

seér a réttan stad.
e Sjoari er stakur i pau verkefni sem parf tvo eda prja sjéara til ad
framkvaema.




