Leikur vikunnar.

Krékudilafljotiod.
Andstyggilegheitum leidbeinandans eru engin takmédrk sett i pessum
leik.

Yfirlit:
patttakendur reyna ad komast yfir krokudilafljéot a stiklum an pess ad
glata stiklunum i gin krékudilsins.

Hvaod parftu:

Linur, limband eda krit til ad afmarka breidd fljétsins (ca. 5 metrar).
Breidd fljotsins fer ad miklu eftir fjélda péatttakenda, pvi fleiri sem peir
eru pa breikkar fljétid (ekki satt!!!)

Fimm+ stiklur (kubbar/plétur/frisbidiska), eitthvad sem heegt er ad
standa & ca. 30x30 cm. Haegt ad hafa pldéturnar jafnmargar
patttakendum eda einni til tveimur feerri. Leidbeinandi akvedur pad.

Hvad a ad gera:

Flokkurinn kemur ad fljéti sem i eru krokudilar, pessir krékudilar eru
sérstaklega svangir og finnst ekkert betra en ad fa sér bita af
skata/ylfingi. Pad eina sem flokkurinn hefur til ad komast yfir a eru x
margar stiklur til ad standa a og stikla yfir.

Eitt er afar mikilvaegt fyrir hopinn ad vita. Pad verdur hdénd, fotur eda
hvada likamspartur sem er snerta stikluna, annars éta krokudilarnir
stiklurnar. Eins er med likamsparta sem lenda i fljétinu.

Pad er bannad ad fleygja stiklum yfir anna. Foringinn (krokudill)
sveimar um skatanna og gripur kubba sem eru ekki snertir (foringinn
parf pvi ad vera vakandi, gerist ekki sjalfkrafa). Petta pydir ad passa
verdur kubbanna vel til ad glata peim ekki og vinna skipulega.

Ath: Pad er snjallt ad lata flokkanna setja sér tima til ad leysa petta
verkefni.

Einnig er haegt ad imynda sér ad petta sé Daudafen sem Séamur,
Frodi og Gollrir féru yfir til ad komast til Mordor 6sédir (LOTR). Allar
sOgur auka spennuna.




