Leikur vikunnar.

Rennubolti, a.k.a. Gutterball.
Leikur sem reynir a yfirvegun, nakvaemni og samvinnu.

Yfirlit:
Hver og einn patttakandi er med “rennu” i hd6ndunum og bolti er latinn
renna eftir rennunum an pess ad renna utaf.

Hvad parftu:

Litinn bolta: A staerd vid golfkulu og alveg upp i tennisbolta og verdur
ad renna vel undan sinn eigin pyngd, t.d. golfkulu eda skopparabolta.
Allt sem er minna eda staerra en pad gerir leikinn of audveldan eda
omobgulegan ad framkvema.

Rennur: Rennurnar eiga ad vera jafnmargar patttakendum par sem hver
og einn faer eina. Rennurnar geta verid Ur pappirskartoni eda hverju
sem heldur I6gun sinni. Rennurnar purfa ekki allar ad vera ur sama efni
eda af sbmu lengd svo lengi sem boltinn sem a ad nota geti runnid eftir
peim.

patttakendur: 5 er algjoért lagmark og geta farid upp i 20 pess vegna.

Hvad a ad gera:

Markmidid er ad koma boltanum eftir rennunum eins langt og haegt er
eda ein langt og leidbeinandinn segir til um. Leidbeinandinn getur
byrjad leikinn med pvi ad leggja boltann i upphafsrennuna og sidan
rennur hann af stad eftir rennum patttakenda.

Pad segir sig sjalft ad pad ma ekki ganga med boltann i rennunni
a endastad heldur verdur hann ad renna pangad. Pad gefur lika
augaleid ad ef leidin er nogu léng til pess ad patttakendur na ekki enda
a milli pa purfa patttakendur ad endurtaka ferlid. P.e.a.s. eftir ad boltinn
er farinn framhja pa parf ad fara aftast i linuna og svo koll af kolli,
einskonar faeriband.

Hvad a ad gera ef boltinn dettur ut af? Leidbeinandi verdur ad meta pad
i hverju tilviki. Pad er hagt ad byrja aftur fra upphafsreit, haegt ad lata
endamann “feribandsins” standa par sem boltinn for at af, gefa dkvedid
marga sénsa o.s.frv.

Utfeersla 4 pessum leik er ad standa i hring og sja hvad haegt er
ad koma boltanum i marga hringi. Pad ma setja allskonar askoranir i
leikinn eins og ad fara undir bord, upp stiga, i gegnum glugga o.s.frv.
Verid viss um ad verkefnid heaefi hopnum.



