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Leikur vikunnar.

Capture The Flag.
Leikur sem er heegt ad fara i aftur og aftur og aftur.

Yfirlit: Tvo lid keppast vid ad stela fana hvors
annars og koma inn i eigin fanastéd. bPad eru til
morg tilbrigdi af leiknum en hér fyrir nedan eru
reglur leiksins i sinni einféldustu mynd og svo
koma nokkur tilbrigdi i vidbot. Velja parf pad
tilbrigdi af leiknum sem hentar best pvi umhverfi
sem er leiki® i og peim patttakendum sem taka
patt.

Hvad parftu:
Stort atisveedi og 15-30 patttakendur.

Tveir fanar i sitthvorum litnum.
Tveer linur til ad afmarka hringina sem fanarnir standa inn i. bvermal hringjanna er
ca. fimm metrar.

Aukabuanadur:

Linur til ad afmarka fangelsi.

Merki til ad adgreina lid. T.d. endurskinsborda eda alika.

Langa linu til ad skipta leiksveedi a milli lida ef ekkert annad skilgreinir landsveaedi
lidanna.

Hvad & ad gera:
Eins og fyrr sagdi gengur leikurinn Ut @ ad néa fana andstaedings og koma inn i eigin
fanastdd. Leikurinn er unninn ef tveir fanar eru inn i einni fanastéd. | sinni
einféldustu mynd (a la USU) er leikurinn eftirfarandi.
1. Landsvedi lida skilgreind.
2. Bannad er ad fara inn i eda gegnum eigin fanastéd nema til ad skila fananum
sinum tilbaka. Adeins andstaedingar komast inn i fanastdd hvors annarrs.
3. Lid er i stikki inni a eigin landsvadi og i fanast6d andstaedings.
4. bad & ad klukka andsteedinga sem eru inn & pinu landssvadi.
5. Sa sem er klukkadur gengur i pad lid sem hann var klukkadur af (enginn
fangelsi).
6. Ef madur er klukkadur pa verdur madur fyrst ad fa einkenni lidsins sem
madur er kominn i ddur enn madur byrjar ad vinna med pvi lidi.
7. begar fana er nad parf ad feera hann inn i fanastéd lidsins. Adeins péa er
sigur unninn.
8. Fanabera ma klukka hvar sem er. Ef fanaberi er klukkadur leetur hann fanann
nidur og hver sem ma taka hann upp og feera i sina st60.
9. Leikurinn gengur pvi grofum drattum Gt & ad verja fanastdéd sina og saekja
fram til ad na fana andsteedinganna.

. Athugid ad: bPad a ekki ad slast og ef allir hlyda
gl reglum pa gengur leikurinn snudrulaust fyrir sig.

6 é Pessi utgafa verdur stundum ruglingsleg vegna pess
ad margir eru ad skipta oft um lid en kosturinn er ad
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allir leika med allan timann.
Markmid CTF:

Fyrst og fremst er markmid CTF ad leika sér saman og skemmta sér en um leid
leera patttakendur samvinnu, ad skipta med sér verkum (t.d. sékn og voérn) og
skipuleggja leikfléttur. Allt er petta dyrmeaet og vert ad vinna aé.




Leikur vikunnar.

Tilbrigdi: Ekki skipt um 1idé vid klukk.
Pegar madur er klukkadur pa gengur madur ekki i li® pess sem klukkadi mann.
Madur verdur pess i stad ad rétt upp hdndina sem tédknar pad ad madur sé 6vigur og
ad pad sé ekki neinn haetta af manni. Til ad fa “lif” aftur veréur madur ad fara af
landsvaedi andsteedingsins (par sem madur var klukkadur) og ad eigin fanastéd og
stiga inn i hana med 6drum faetinum.

Tilbrigdi: CTF med fangelsi.

Ef fangelsi eru notud i leiknum pa skipta menn aldrei um 1id.

1. Fangelsi eru a opnu sveaedi og lid mega ekki fara inn i eigid fangelsi né halda i
fanga.

2. Fara verdur med fanga i fangelsi lidsins og setja hann i fangelsi. Enginn fer
sjalfviljugur i fangelsi.

3. Fangi er frelsadur af eigin lidsmanni med pvi ad fangi er klukkadur og sagt:
“frels.”

Aukaregla: Allir fangar losna sjalfkrafa ef fananum peirra er stoli®d og geta komid til
adstodar vid ad nd honum tilbaka.

Tilbrigdi: Litastrid.

Notid litadan prdd sem & ad slita af andstaedingi til ad stoppa viokomandi. bad er
haegt ad hafa takmarkadan eda o6takmarkadan fjélda lifa. Yfirleitt er skipulagid po
bannig ad patttakendur verda ad finna foringja til ad fa nytt lif (bera ekki aukalif a
Sér).

Tilbrigdi: Plas einn.

Til ad néast purfa tveir ad nd einum, prir til ad na tveimur o.s.frv. betta getur verid
adferd til ad nota pegar foringi vill ekki ad patttakendur séu einir. T.d. & svaedi par
sem foringi missir sjénar a patttakendum og vill vera viss um ad pad sé einhver til
stadar ef eitthvad kemur uppa.

Tilbrigdi: Vatnsbyssuslagur.

i pessu tilbrigdi verdur oft meiri 4hersla 4 ad sprauta vatni &4 andstadingin heldur
en ad na fananum og pad er allt i lagi. Pad®d ma lika nota vatnsblédrur. Vid télum
ekki um ad patttakendur drepi hvorn annan pegar peir eru skotnir eda bleyttir. Rétt
ordalag er ad patttakendur eru merktir og peir skjéta ur vatnsmerkjurum. betta
dregur ur 6eeskilegu drapstali og leggur ahersla & petta er leikur en ekki eftirliking
stridsataka.

Reglur:
1. Tvo lid, hvort med sinn fana og fanast6o.

2. Sigur er unninn ef badir fanar eru i fanastédinni eda allir andstaedingar eru
ur leik.

3. Ef fanaberi er merktur pa verdur faninn eftir par (ef sé& stadur er ekki fyrir
neinum) pangad til einhver tekur fanann padan.

4. bad er bannad ad feera eiginn fana nema til ad feera hann tilbaka i eigin
fanast6d (svo ad lidin feli ekki fanana sina).

5. Leikurinn er spiladur i lotum par sem patttakendur eru ur leik pegar peir eru
merktir.

6. Skot i utilimi er gilt og skiptir engu hvar a duatlim péatttakandi er merktur.
Hinsvegar eru eru skot i hdnd flokkud sem skot i merkjara ef merkjari er i
peirri hénd (sja reglu 10).

7. batttakendur byrja aftur i upphafi nyrrar lotu.

8. Pbatttakendur eiga ad vera einkenndir med flottum litudum hoéfudbéndum eda
00ru og skal fjarleegja einkennin pegar patttakandi hefur verid merktur.

9. bad er leyfilegt ad merkja lidsfélaga.

10.Ad er leyfilegt ad varna merkingu med merkjara, p.e.a.s. pa ma “blokka” skot
med merkjara.



Leikur vikunnar.

Godar reqglur til vidbotar:

CTF er bara leikur og sem slikur pa ad njéta hans. Ef einhver merkir pig pa skaltu
ekki verda reidur heldur jafna um hann.

Ef folk birtist sem eru ekki ad taka patt i leiknum innan skotfaeris pa skal stédva
leik hid snarasta par til pad er farid.

Leikurinn snyst ekki um likamlegan styrk, pannig ad hrindingar og slagmal eru ekKki
leyfileg.

CTF tekur 6llum nyjum patttakendum opnum érmum.

Démari tekur & vafamalum og getur visad patttakenda ur keppni ef vidkomandi
pverbrytur reglur og anda leiksins.

Allir patttakendur eiga ad reyna sitt itrasta til ad skjota ekki i hoéfud eda Onnur
“viokveem sveaedi.” betta getur verid erfitt par sem markid er 4 ferd en reynid ykkar
besta.

Leikinn er ekki haegt ad nota sem afsdkun fyrir sleemri hegdun.

Allir leika CTF & eigin 4byrgd. Pad er haegt ad meida sig i 6llum leikjum.

Leyfdir merkjarar.

Vatnsmerkjarar af o6llum steerdum og gerdum. Allt frd verksmidjuframleiddum
vatnsmerkjurum til gosflésku med gati a tappanum.

Vatnsblédrur.

Svampar.

Oleyfilegir merkjarar.

Allt oOléglegt. bPar & medal eftirlikingar alvéru skotvopna, alvéru skotvopn
(augljéslega) o.s.frv.

Baunabyssur eda loftbyssur.

Gulreetur eda annad graenmeti.

Valsléngvur eda teygjubyssur.

Ekkert sem skytur malmi, steinum eda tré.

Bannad er ad nota laser-midara.

Frisbidiskar, fotboltar, allar NERF vorur (eda alika), allt stér og pungt.

Oskjuhlid, Ellidaardalurinn og Laugardalur.
Notid stiganna til ad afmarka landssvedi lidanna og til ad afmarka leiksvaedid i
heild sinni. Pad er 6trulega margt haegt ad gera, t.d. geetu lidin purft ad leita ad
fanastédvum hvor annars eda fa stadsetningar uppgefnar & korti og pa eefist
kortalestur. A kort veaeri heegt ad merkja vidbétar lif eda stig sem veeri hagt ad
safna sér.

i Oskjuhlidinni er heegt ad gera leikinn meiri med pvi ad bua til skyli ur seglduk
a milli trjanna, gera hlé a leik til ad grilla hikebraud og borda nesti.

i Ellidaardalnum parf ad hafa varan & sér vid anna. Brynid fyrir patttakendum pa
haettu sem stafar af anni og pad sé ekki i bodi ad fara ut i anna.




