Leikur vikunnar.

Hljoémsveitarstjorinn.
Fyndin leikur, stundum verdur er’ann alveg rugladur.

Yfirlit:
Hljomsveitarstjorinn stjornar hljomsveit sinni svo litid beri a og
er’ann reynir ad finna hljomsveitarstjérann.

Hvad parftu:
Opid sveedi, 8-15 patttakendur.

Hvad a ad gera:

Allir mynda hring, einn ur hépnum er tekinn ar hringnum og fer
ur sjon- og heyrnarfeeri. Annar er valinn i hopnum til ad vera
hljomsveitarstjori og sa styrir hljomsveitinni, allir eiga ad gera
eins og hann.

Leikurinn fer pannig fram ad hljémsveitarstjorinn spilar a
imyndad hljodfeeri (med hreyfingum og hljédum) og allir fylgja
eftir med pvi ad spila a sama hljéofeeri.

Pegar hljomsveitarstjorinn skiptir um hljédfeeri (gitar, lGdur,
trommur, fidla o.s.frv.) pa skipta allir med honum um hljodfeeri.
Sa sem “er’ann” mun standa inn i midju hringsins og reyna
finna ut ar pvi hver hljdmsveitarstjorinn er.

Athugid ad byrja ad spila & “hljodferin” adur en er’ann
kemur inn i hringinn. Annars er petta of Iétt.

Ath: Haegt er ad nota annad sbr. kléra sér i nefinu, blikka,
sla taktinn med feetinum.




