Leikur vikunnar.

Mordingi 10-15 min.
Ljafur dauddagi.

Yfirlit:

Opekktur mordingi blandar sér i hépinn og “drepur” félk med pvi ad
nikka til pess svo Iitid beri a. Adrir heilsa hvor 6drum og reyna ad
komast ad pvi hver er abyrgur.

Hvao parftu:
Opid sveedi, a.m.k. 10 manns, 10-20 min.

Hvad a ao gera:

Kallid hépinn saman og hvislid ad peim ad pad sé mordingi i hopnum.
Pegar allir eru bunir ad na sér pa skal segja peim ad jafnvel mordinginn
viti ekki ad hann/hun sé mordingi... ennpa.

Pad ma nota hvada adferd sem er til ad velja mordingjan leynt en
pad er adferd sem ma profa. Allir standa i hring. Latid alla teygja
handlegg inn i midju hringsins med pumalinn upp. Allir loka augunum
eda horfi ur ar hringnum. Leidbeinandinn tekur um einn pumal og
kreistir |étt og sa finnur annan pumal og kreistir tvisvar. Sa er
mordinginn sem er med pumalinn sem var kreistur tvisvar. A pennan
hatt getur leidbeinandinn ordid mordingi sjalfur.

Til ad “drepa” parf ad nikka til einhvers. Ekki blikka eda med kipp
heldur nikka greinilega, hvernig-hefur-pu-pad-nikk. Allir blanda gedi a
sveedinu og heilsa hvor 6drum med brosi og horfa i augun & hvor 6drum
eins oft og mégulegt er.

Tveir hlutir eru nu ad gerast, eitt er ad mordinginn er & fullu vid
idju sina, annad er ad allir er ad vonast til ad gipa mordinginn
glédvolgann vid idju sina og asaka hann/hana vid sin lj6tu verk.

Komum nokkurri reglu a éregluna.

e Sa sem er nikkad til (drepinn) atti ad bida i a.m.k. fimm sekundur
med ad deyja a leikreenan hatt. Daudur mega liggja par sem peir
eru eda fara a hlidalinuna.

e Mordinginn parf ekki ad nikka til allra sem hann heilsar. G6d
leikflétta til ad koma 60rum af sporinu.

e Ef einn hina lifandi grunar hver mordingin er pa ma hann/hun lyfta
upp hénd og og segja “ég akeeri.” Leidbeinandi stédvar leikinn og
spyr hépinn hvort einhver stydji. Ef ekki heldur leikurinn afram
(kannski ekki mikid lengur fyrir pann sem akeerdi!)

e Ef einhver stydur dkaeranda pa telur leidbeinandinn upp ad
pbremur og a premur verdur akaerandinn og sa sem stydur ad
benda a pann sem pau telja ad sé mordinginn. Ef pau benda a
sitthvora manneskjuna eru pau baedi “daud” burtséd fra pvi hvort
annad peirra hafdi rétt fyrir sér. Ef pau benda baedi a ranga
manneskjur bida peirra sému 6rldg. Leikurinn endar ef baedi
akaerandi og stydjandi benda & mordingjann.

e Enginn mé& eiga samskipti eda a annan hatt gefa til kynna um hver
pbau telja ad sé mordinginn.



Leikur vikunnar.

e Leikurinn heldur afram par til allir “deyja” eda tveir né réttri
akeeru. Leikid nokkra leiki og veljid nyjan mordingja i hvert skipti
med slembilukku.

Tilbrigoi:

e SO6mu reglur nema allir verda ad heilsast eins oft og mégulegt er
med pvi ad takast i hendur. Mordinginn drepur med pvi ad kitla
|6fa férnarlambsins me® baugfingri. Mordinginn reedur pvi ad
sjalfségdu hvort og hvenaer hann heilsar med handtaki daudans.

e Mordinginn sendir “daudakossa” til férnalamba sinna. Kossarnir
eru smair og eins og ad senda fingurkoss. Fornarlémbin deyja
med tilprifum par sem pau falla émegin med miklum andvérpum.

e Kynnum til sdgunnar plaguna. Pegar einhver deyr pa getur
hann/hun snert eins marga og moégulegt er i kringum sig sem pa fa
pldguna og deyja einnig. Patttakendur aettu ad varast ad senda
pldguna & sjalfan mordingjan pvi pa verdur leikurinn mjég, mjég
langur.



