
Leikur vikunnar. 

 

Reipitog. 

Klassík. 
 
Yfir l i t :  
Tveir hópar fólks reyna að draga hvort annan yf ir línu. 
 
Hvað þarftu: 
Kaðall og tvo hópa. Nánast enginn mörg fyrir f jölda í reipitogi en 
kaðall inn þarf  að geta þolað átökinn. Svo er einnig gott að leggja línu á 
jörðina sem takmarkið sem þarf að toga fólk yf ir. 
 
Hvað á að gera: 
Tveir ættbálkar í Afríku voru búnir að rífast um yfi rráð yf ir  daunil lum 
leðjupoll i ansi lengi. Að lokum þá samþykktu höfðingjarnir að fara í 
Gotipier keppnina. Sá ættbálkur vinnur sem dregur andstæðinginn í 
drul lupoll inn.  
Tvö l ið takast á í kraftakeppni í því að draga andstæðinga yf ir ákveðin 
fyrirframsett mörk. Það l ið vinnur sem dregur fremsta mann 
andstæðinganna yf ir mörkin. 
 


